W MUNSTER E. V.

DIGITALE JUGENDARBELT




Der digitale Wandel beeinflusst unsere Gesellschaft in vielfaltiger Weise. Das ge-
samte Leben von jungen Menschen wird von diesen Verdnderungen gepragt
sein. Jugendarbeit hat den Auftrag, die persdnliche und soziale Entwicklung
junger Menschen zu unterstUtzen. Der spezifische Bildungsansatz von Jugendar-
beit (Freiwilligkeit, non-formale Settings) ist einzigartig, um auf die Bedurfnisse
junger Menschen in einer sich zunehmend von Digitalisierung gepragten Gesell-
schaft einzugehen und eine bedeutende Rolle bei der Uberwindung der digita-
len Kluft und der Forderung von Inklusion zu Ubernehmen. Digitale Jugendarbeit
kann mit Hilfe von Technologien Angebote der Jugendarbeit zugdnglicher und
passgenauver machen. Sie kann Moglichkeiten und Rdume schaffen, in denen
junge Menschen eine kritische, innovative und wertebasierte Perspektive auf
die digitale Transformation entwickeln und zu Mitgestaltenden einer positiven
digitalen Zukunft werden kénnen.

WAS TST DIGITALE JUGENDARBELT!

o Nimmt die Digitalisierung und den digitalen Wan-
del von Institutionen, Ansatzen und Praktiken der
Jugendarbeit in den Fokus.

o Bedeutet die proaktive Nutzung und/oder Ausei-
nandersetzung mit digitalen Medien und Technolo-
gien in der Jugendarbeit als Werkzeug, Aktivitat
und/oder Inhalt.

o Umfasst ein breites Spekirum an Methoden und
Ansdatzen, die in allen Bereichen der Jugendarbeit
genutzt werden kdnnen.

o Wird von den Zielen und den ethischen Vorstellun-
gen, Werten und Prinzipien der Jugendarbeit ge-
tragen. Kann sowohl Face-to-Face als auch in Onli-
ne-Settings stattfinden.

*Basierend auf der European Commission expert group on digitalisation and youth - working definition 2018



[ETTLINTEN:

Integriert die digitale Jugendarbeit in die Strategie und Vision

eurer Einrichtung.

Innovativ und experimentell - probiert neue Ansdtze aus, lernt aus

Fehlern und Erfolgen. Steuerung und Management: Integriert digitale
Gesichtspunkte in Richtlinien, ethische Standards, Prozesse und
Planungen

Schult Mitarbeiter*innen und Freiwillige regelmdaBig, um ihre

Kompetenzen zu erweitern und ablehnende Haltungen zu
hinterfragen.

Stattet Mitarbeiter*innen und Jugendlichen mit erforderlicher

Software, Hardware, Geraten, Werkzeugen und Internetanbindung
aus

GRUNDSATZE:

[

Praxis

Planen und flhren Sie digitale Jugendarbeit so durch, dass sie den Zielen der Jugendarbeit und
den Bedurfnissen und Erwartungen der Jugendlichen entspricht. Integrieren Sie das Digitale in
die Angebote der Jugendarbeit.

Eréffnen Sie den Jugendlichen, mit denen Sie arbeiten, mit innovativen Methoden Chancen in
Aktivitaten der digitalen Jugendarbeit, digitalen Werkzeugen und der Digitalisierung allgemein
Ermdglichen Sie ergebnisoffenes Lernen: Schaffen Sie einen Raum fur Jugendliche und
Jugendarbeiter’innen, in dem sie gemeinsam Probleme erforschen, etwas ausprebieren, dabei
auch scheitern und alternative Lésungswege finden.

Ermdglichen Sie den Rollenwechsel von Konsument'innen zu Gestalter'innen.

Treffen Sie informierte Entscheidungen, welche Werkzeuge Sie verwenden und berlcksichtigen
Sie dabei die Rechte, die Sicherheit, die Zuganglichkeit und den SpaBfaktor fur Jugendliche.
Integrieren Sie anregende Evaluierungsmethoden in lhre Planung.

Prasentieren Sie lhre Arbeit und tragen Sie dazu bei, dass die Wirkungen der digitalen
Jugendarbeit Anerkennung finden.

Ethik Berufliche Weiterentwicklung
Ubertragen Sie |hre Offline-Praxisgrundlagen Suchen Sie nach Fortbildungsméglichkeiten, um
und Entscheidungsprozesse in einen kontinuierlich ihre Kenntnisse und Fahigkeiten
digitalisierten Kontext, und reflektieren Sie die auszubauen und neue zu entwickeln.
neuen Herausforderungen durch das Digitale”. Fordern Sie festgefahrene Denkweisen
Pflegen Sie auch .im Digitalen® professionelle heraus und tragen Sie so zu einer digital
Beziehungen und achten Sie auf die Grenzen. agilen Kultur der Jugendarbeit bei.

Arbeiten Sie auf eine Weise, die junge Engagieren Sie sich fur Peer-Learning,
Menschen bestarkt und ihnen hilft, sich far Wissensaustausch und internationale
ihre Rechte einzusetzen. Zusammenarbeit.

Helfen Sie jungen Menschen, durch kritisches Bedenken Sie: Interesse an digitalen
Denken die Kontrolle Uber ihre Beziehung zu Technologien und eine agile Denkweise
Digitalisierung, digitalen Medien und sind wichtiger als technische Expertise.
Technologie zu erlangen.




MUGLICHKELTEN & CHANCEN':

. Jugendarbeit und Jugendstrategien sind proaktiv und berUcksichtigen die technologi-
sche Entwicklung und Digitalisierung: Sie ermitteln die positiven und negativen Auswirkun-
gen der Digitalisierung auf die Gesellschaft, einschlieBlich der Praxis und der Angebote
der Jugendarbeit.

. Die Angebote der Jugendarbeit sind fUr junge Menschen zugdnglicher und bedarfsge-
rechter, auch fUr diejenigen, die moglicherweise geografisch und sozial isoliert sind.

. Jugendarbeiter*innen haben eine agile und kritische Haltung gegenUber digitalen Tech-
nologien und verfugen Uber Kompetenzen, um qualitativ hochwertige Jugendarbeitsan-
gebote zu gestalten.

. Verstarkte Zusammenarbeit und Vernetzung mit internationalen globalen Netzwerken

als Werkzeug als Aktivitat als Inhalt

Der Fokus liegt auf
Learning by Doi

Der Fokus liegt auf Themen,
rung der
te, um sie

die die Digitalisierung

praktischen Akti aufwirft.

eller und
machen.

Partizipation mit digitalen Tools (zB.  Spielgruppen zur Férderung einer  Online-Beziehungen und
an Entscheidungsfindungsprozessen) positiven Kultur digitalen Spielens  -Verhalten reflektieren

Mit Social-Media-Anwendungen Making-Projekte zur Entwicklung ~ Themen im Zusammenhang mit

junge Menschen erreichen von relevanten Kompetenzen der Digitalisierung und den
erforderlichen Kompetenzen

Online-Beratung fur vulnerable Gemeinschaftlich digitale erkunden

Jugendliche Medieninhalte produzieren

Junge Menschen befahigen,
sich fur ihre digitalen Rechte
einzusetzen.

*Basierend auf Scotland’s Youth Work Outcomes, YouthlLink Scotland 2016



WISSENSCHAFTLICHE [UGANGE:

Eine zentrale Aufgabe der in der Ju-
gendarbeit ist es die vorgegebenen Werte, Normen und daraus resultierende Zuschreibungen,
Zwdange und Erwartungen kritisch aufzugreifen, die mit den gesellschaftlichen Anforderungen
an bestimmte Rollen, verbunden sind (vgl. Forster E., Thiel F. (2005): S.455)

Sie unterstUtzt Heranwachsende dabei gesellschaftlich verankerte Norm- und Wertvorstellun-
gen kritisch zu reflektieren. Die selbstbestimmte subjektive Entfaltung der Identitat gilt es hierbei
auch digital zu begleiten, individuelle Unterschiede zu férdern und Ungleichheiten, Benachteili-
gungen und Diskriminierungen abzubauen (vgl. Drogand-Strud M., Rauw R. (2013): S. 167ff)

Die Sensibilisierung von Wahrnehmungsstrukturen gesellschaftlicher und kultureller Vorgaben
ermoglicht Heranwachsenden vor allem auch in medialen Sphdren eine chancengleiche
Selbstbestimmung, die Entwicklung eines bewussten Selbstwertes und die Entfaltung einer ge-
festigten Persdnlichkeit, ohne dabei dem Druck von fiktfiver Selbstdarstellungen in sozialen Medi-

en ausgesetzt zu sein. (vgl. Thiersch T. (2005): S.975)

Durch die ,,(...) Fahigkeit und Bereitschaft, sich
auf die reale Unterschiedlichkeit der Erfahrungen, Lebens- und Kommunikationsstile Jugendili-
cher einzulassen* kdnnen gleichsam auch auf digitaler Ebene soziale Ungleichheiten sowie ge-
sellschaftliche Unterdrockungen und Faktoren der Diskriminierung erfasst und hinsichtlich ihrer
(Aus)Wirkungen bearbeitet werden. (Scherr A. (2013): S.188) Akteure der Jugendarbeit kbnnen
somit eine wertvolle Begleitung sein, die hilft ,,(...) der Versuchung essentialistischer, kolonialer
Einstellungen, monolithischer Konstrukte und statischer Wahrnehmungen von Anderssein und
Identitat zu widerstehen." Dabei kbnnen auch mediale Diskriminierungen und Ausgrenzungen
wie Cybermobbing fokussiert und in einer bewussten Haltung reflektiert werden. (Scherr A.
(2013): S.297)




Durch den grundlegenden Auftrag, ,(...) Heranwachsen-
de zu einer eigenverantwortlichen und selbstbestimmten LebensfUhrung zu fUhren sowie dazu

zZu befdahigen, zugleich das Recht anderer anzuerkennen, fokussieren die Angebote der Ju-

gendarbeit Moglichkeiten zur eigenverantwortlicher Selbstbestimmungsfahigkeit. Bedingungen

sozialer Ungleichheit, Macht- und Herrschaftsstrukturen oder stereotypische Rollenzuschreibun-
gen wirken auf die Identitatsfindung der Jugendlichen ein und beeinflussen so die biografische
Entwicklung, die lebenspraktische Realisierung und den Aufbau sozialer Beziehungen.

In einem rezip-
roken Aushandlungsprozess konnen digital vielfaltige Nutzungs- und Aneignungsméglichkeiten
fUr die jungen Menschen entstehen, die ,,(...) Selbstbildungsprozesse’ anregen und unterstUtzen
kénnen." Besonders durch das mediale Angebot der Freizeitbeschaftigungen wie virtueller

Sport oder Musik kann hierzu einen Beitrag leisten. ( vgl. Scherr A.(2013): S.305)




Die Orientierung an der konkreten Lebenswelt der Heranwach-
senden und die damit verbundenen Handlungsmaxime der Pravention, Alltagsndhe, Integro-
tion, Partizipation und Dezentralisierung sind ein zentrales Paradigma der Jugendhilfe. Den
jungen Menschen in seinen gesellschaftlichen als auch subjektiv-individuellen Strukturen zu
sehen und dabei deren Bewdltigungs- und Verarbeitungsformen, die sich aus gesellschaftli-
chen Situationen, biographisch gepragten Lebenserfahrungen und den normativen Anspru-
chen ergeben zu unterstUtzen, kann als ein wertvoller Ansatz hinsichtlich des Identitatsent-
wicklungsprozesses gesehen werden. Es beinhaltet auch die Forderung, ,,(...) dass die profes-
sionellen Handlungsansafze und die institutionalisierten Angebote auf die Reorganisation der
gegebenen Lebensverhdltnisse ausgerichtet sein muUssen, um Menschen in ihrem {(...) Alltag
zu Selbststandigkeit, Selbsthilfe und sozialer Gerechtigkeit zu verhelfen." Dies bedarf der ,,(...)
F&higkeit und Bereitschaft zu einer sozialwissenschaftlich informierten Wahrnehmung der ge-
sellschaftlich strukturierten Lebensbedingungen in ihren sozial-, regional-, lokal-, milieu- und
geschlechtsspezifischen Ausprdgungen sowie ihren fir Individuen, Gruppen, Cliquen, Szenen
und Teilkulturen relevanten Besonderheiten der Lebensbewdltigung.” Alltag ist hierbei der An-
satzpunkt, in dem Lebenserfahrungen sowie Verstehens- und Handlungsmuster im Zusammen-
hang mit historisch-gesellschaftlichen Verhdltnissen erfahren werden. So kénnen vor allem
auch digitale Rdume ermoglicht werden, die durch einen reziproken Austausch und einer
gleichberechtigten Beziehung eigene Entfaltungsmoglichkeiten und Fahigkeiten férdern kén-
nen. Gleichsam kd&nnen so niederschwellige und bedarfsgerechte Online-Angebote initiiert

werden, die auf die konkreten Bedingungen der Lebenswelten bezogen sind. Nach dieser

grundlegenden Ausrichtung kbnnen auch Neue Medien als fester Bestandteil der Lebenswel-

ten vieler Jugendlicher anerkennt werden und damit gleichsam prdventive und aktive Ange-
bote zur Thematisierung und aktive Angebote zur Thematisierung und Bewusstmachung er-
maoglicht werden. (vgl. Thiersch H. (1993): S.11f)




VERMITTLUNG VON MEDTENKOMPETENT:

Medienkompetenz bedeutet, bewusst und vor allem verantwortungsbewusst mit Medien umzu-
gehen. Dazu gehort das Wissen, wie die eigenen Bedurfnisse nach Informationen und Unterhal-
tung mit Medien erflllt werden kdnnen, aber auch, den eigenen Medienkonsum und die Medi-
eninhalte zu hinterfragen. Je friher sich Kinder mit inrer Mediennutzung auseinandersetzen, desto
besser sind sie vor den Risiken geschitzt. Familie, Kinderbetreuungseinrichtungen, Schule, Ju-

gendarbeit und sozialpddagogische Institutionen sind wichtige Orte der Vermittlung von Medien-
kompetenz. Personen, die mit Kindern und Jugendlichen leben oder arbeiten, haben eine wichfi-
ge Vorbildfunktion. Um Kinder kompetent im Medienalltag begleiten zu kdnnen, brauchen sie ein
Bewusstsein fUr ihren eigenen Medienumgang. Auf institutioneller Ebene braucht es zudem Kon-
zepte und Leitbilder, welche den Rahmen fUr die medienpddagogischen Akfivitaten bilden.

Meint das analytisch-kognitive Erfassen problematischer

gesellschaftlicher Prozesse und das Erfasste reflexiv auf das eigene
Handeln ethischer und sozialer Verantwortung anzuwenden.

Meint die instrumentell-qualifikatorische Dimension

(Bedienungsfahigkeit) und die informative Dimension (klassische
Wissensbestdnde Uber Medien).

Zielt auf die rezeptive Anwendung und auf die interaktive Anbietung

ab.

Fokussiert die innovative Weiterentwicklung des Mediensystems (Neue

Medien) und die kreative asthetische Gestaltung.

o Bezogen auf die Jugendarbeit kann durch die Betrachtung der Wirkung von Medien auf
die Bereiche der Lebensbewdltigung, Mediensysteme kritisch beobachtet werden und so
ein ethischer Blick ermoglicht werden, der die jungen Menschen begleitet.

. Es kann zu einer selbstbestimmten Nutzung angeleitet werden, die durch Medien verursach-
te Problemlagen erkennen und bearbeiten kann. AuBerdem kann Mediengestaltung in der
Jugendarbeit RGume und Zugange fur kreative und innovative Mediennutzung schaffen
und dadurch Teilhabe ermdéglichen.

. Durch die Vermittlung von Medienkompetenz kann ein Potential entstehen, welches das
Individuum dazu befdhigt sich hinsichtlich medialer Inhalte selbst zu organisieren, zu reflek-
tieren und dabei die eigene Kreativitét zu nutzen.

° Durch umfangreiches Wissen Uber Mediensysteme, Kompetenzen der rezeptiven und inter-
aktiven Mediennutzung sowie innovativ-kreative Fahigkeiten zum (Mit-)Gestalten und zur
aktiven Beteiligung an gesellschaftlichen Prozessen, kénnen Medien kritisch betrachtet und
dadurch gleichsam in ihren Potentialen gesehen werden.

vgl Hugger K. (2008): S.93



Sicherheit fiir Kinder und Jugendliche im Internet

Um Ihre Kinder auch im Internet v

lhre Kinder beim Umgang mit PC ung Smartphone unterstiitzen und sie he; Regelversts-
Ben nicht mit gj nem Handy- oder Internetverbot bestrg fen.

Gesondertes Kinderkonta im Betriebssys-

Kindermodus aktivieren

tem erstallen
Benutzerkonta mit eingeschrnkten Rech- Gerateeigene Sicherheitse instellungen
ten einstellen aktivieran

Jugendschutzprogramm i Internet herun- Jugendschutz-App im jeweiligen Store

terladen downloaden
T Einetal. Standortermittiung ausschalten und In-

:S:]EZ:LE:EJ;‘%::;;”E der Router-Einstel temetfunktion auf bestimmte Zeiten/Orte

g begrenzen
Adblocker jm Internet herunterladen und Installieren Sie ajne Adblocker-:&ﬂp auf dem
installieren Smartphone
Filtersoftware im Internet zur Priifung ge- Auf hinterlegte zah ungsinformationen
eigneter Wehsaiten installieren verzichten

Fragwiirdige Inhalte blockieren ungd Zugriff Ein Kostenlimit vereinbaren (z.8. mit pre-
auf kindgerechte Angehote begrenzen Baid-Handykarten)

Fir Kleinkinder nyr Apps installieren, die
auch ohne Intemetzugang genutzt werden
kénnen

Kinderﬁuchmaschine wie FragFinn alg
Internetstartsa ite einrichten

Eine Gruppe von JugendIiF:hen
unterrstUtzt zum Beispiel bei Fra-
gen rund um Soziale Netzwerke
Welche Sicherheitseinstellungen
;oll ich aktivierene Wie verhalte

ich mich, wenn ich Arger bei
WhatsApp habe? Welche F(?Tos
und Videos sollte ich besser nicht
postene" Es finden Treffen statt,
bei denen die Scoufs Falle the-
matisieren und gemeinsam nach
Loésungen gesucht wird.
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Die Einrichtungen der Kinder— und Jugendarbeit bleiben nun mehre-
re Wochen geschlossen: Wie kann es nun gelingen frotzdem mit un-
seren Besucherlnnen in Kontakt zu bleiben?

Es Bedarf eine kurzfristige und sinnvclle Nutzung digitaler Moglichkei-
tenl

So kann es gelingen trotzdem mit den Kindern und Jugendlichen in
Kontakt zu bleiben und sie durch innovative und digitale Angebote
zu erreichen.

Im nachfolgenden sollen die beschriebenen Ideen und Hinweise, als
Inspiration dienen, um Jugendlichen, auch ohne physische Anwesen-
heit, eine stabile und verlassliche Beziehung zu ermoglichen.

Was konntet inr tun@




Ob Online-Andacht oder digitale Gespréachsrunde: Nutzt die

bekannten Kandle wie Youtube, Instagram, Twitch: Wenn ihr live-geht,
kénnt ihr Jugendliche direkt erreichen, ihr kédnnt zeigen, dass das Le
ben weiter geht und euch den Sorgen und Wunschen der
Jugendlichen direkt zuwenden. Ihr kdnnt die Gewohnheiten der
Jugendlichen berUcksichtigen, geht live wenn die meisten
Jugendlichen im Jugendtreff waren

lhr habt Jugendarbeiterinnen die Games spielen¢ Super, schafft zu

fixen Zeiten Angebote, an denen Jugendliche gemeinsam, mit euch
spielen. Zusatzlich habt ihr die Moéglichkeit Uber Kandle wie
Teamspeak oder Discord zu kommunizieren. (auf beiden Plattformen
sind private Server bzw. Channels mdglich)

Auch wenn Schulen geschlossen werden, mussen und sollen

Jugendiliche lemen. Uberlegt wie und welche Kandle fir Euch eine
Begleitung ermoglichen kdnnen, es kann einfach ein Chat in
Whatsapp oder Signal sein. Aber es kann auch eine Skype, Facetime
oder sonstige Videobegleitung sein, dort hattet ihr die Moglichkeit
auch eine Tafel/Whiteboard zu nutzen.

o ||

Die Jugendlichen haben zu euch ein Vertrauensverhdltniss, dement

sprechend mdchten sie auch weiterhin mit euch kommunizieren. Das
heiBt bietet feste Zeiten in denen ihr erreichbar seid und auch unmit
telbar auf Text- und Sprachnachrichten reagieren kénnt.

In Zeiten in denen Jugendliche wenig zu tun haben (keine Schule),

sind sie mehr auf Socialmedia unterwegs. Das heit auch ihr mUsst das
sein. Seid aktiv postet Beitrdge und verfolgt aktiv Diskussionen und
Beitrdge, reagiert und interveniert. Auch hier mit einer klar erkennba-
ren Identitat als Mitarbeitende einer OT

Zeigt in Beitradgen, was Jugendliche noch alles machen kénnen. Zum

Beispiel, welche Brett- und Kartenspiele habt ihr schon lange nicht ge
spielte Holt sie aus den Schrénken staubt sie ab und spielt. Oder auch
DIY-Videos (Do it Yourself), was kédnnen Jugendliche basteln/bauen
mit Dingen, die sie ziemlich sicher schon haben.

Es gibt eine Menge an Angeboten an denen ihr Webinare erstellen

kénnt, arbeitet Regelangebote als Webinar auf. Zum Beispiel ein Work
shop zum kreativen Fotos machen mit dem Smartphone oder zu Sexu
alpddagogischen Themen. Generell ist alles was ein Workshop ist auch
als Webinar moglich.

N

Da in allen Jugendeinrichtungen unterschiedliche Kompetenzen

vorliegen was Digitales angeht, vernetzt euch, unterstutzt euch und
solidarisiert euch, auch in den Angeboten.

Angelehnt an: digitale Jugendarbeit — Chancen frotz Corona https://www.koje.at/digitale-jugendarbeit-corona-als-chance/?2


https://www.koje.at/digitale-jugendarbeit-corona-als-chance/?fbclid=IwAR1hBWy__bhkiaKPqjGlVL2VCu4n73pys251YiBscxEK5A1cLRCxuTliFYs

FINBLICK TN DEN CVJM MUNSTER:

Es sind verrUckte Zeiten, die derzeit unser ganzes Leben auf den Kopf stellen.
Das was gestern noch unvorstellbar, heute schon Realitdt: Das Coronavirus
hat die Welt grad fest im Giriff.

Es ist von Krise, Krieg und Kapitulation die Rede, man liest von Angst und Un-
tergang; nichts scheint wie es war.

Egal ob Wirtschaft, Bildung oder Freizeit: Abstand statt Abendteuer, Zuhause
statt Zirkus, planlos statt Perspektive.

Auch fur unsere OT am Merschkamp heiBt es seit einigen Tagen: Social Dis-
tanz statt Spiel, Sport & Spak...

Eine ungewohnte Situation. Die OT, die fur so viele Kinder, Jugendliche und
auch Mitarbeiterinnen ein Ort voller Gemeinschaft, Beziehung und Gebor-
genheit darstellt, fUr viele Wochen zu.

Geschlossene statt offener TUren: Eine so noch die dagewesene Situation,
die uns vor eine groBe Herausforderung stellt. Wie kann ohne Begegnung im
Offenen Treff, der schlieBlich der zentrale Ausgangspunkt unserer Kinder-
und Jugendarbeit darstellt, die Bindung zu unseren Besucherinnen erhalten
bleibene Droht nun etwa Vereinsamung statt Verbindung?e

Nein!: Getreu dem Moftto ,,Kontakt trotz Corona* hei3t es fUr die Kinder- und
Jugendarbeit im CVJM MUnster ,,Online statt Ohnmacht*!

Wir haben neue digitale Wege und virtuelle RGume gestaltet, um weiterhin
fOr die Kinder und Jugendlichen da zu sein. Gleichzeitig freffen wir sie da,
WO sie schon lange zuhause sind. Technik und Digitalisierung haben ndmlich
schon langst Einzug in die Lebenswelt junger Menschen genommen.

Zeichen!




Neben der Erstellung einer eigenen Instagram-Corona-Seite
(cvimmuenster_corona), auf der wir die Kids bereits jeden Tag mit einem Vi-
deogruB, einem Tipp gegen Langeweile und einem Muntermacher versor-
gen, kdnnen wir Dank der Plattform Discord zudem auch internativ mit unse-
ren Besucherlnnen in Kontakt bleiben.

Im digitalen Jugendzentrum kann hier in verschiedenen Rdumen- analog zu
unserer realen OT- via Text- und Sprachchat mit uns geschrieben, gespielt
oder sogar gesportelt werden. So bietet die Sofaecke einen gemutlichen
Platz zum Chillen und Quatschen, an der Theke kann sich der Lieblingssong
gewunscht werden und der Spieleschrank bietet z.B. eine Onlinepartie Uno.
In der KUche werden die besten Koch- und Backrezepte geteilt und im Me-
dienraum wird auch hier— wie soll es anders sein- nur Uber Fifa 20 und Fortni-
te gesprochen. In der Turnhalle werden fleiBig Tipps fur Sportideen in den ei-
genen vier Wanden geteilt und selbst die Hausaufgaben aus der Schule
wurden bereits in der virtuellen OT miteinander besprochen...

So bleibt trotz dieser verruckten Zeit und der kompletten Online-Umstellung
dann doch irgendwie alles beim Alten: Ein wichtiges und schdnes Zeichen!




PRAXTSBETSPTEL: CORONA-INSTAGRAM-SETTE
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Erkiitung, Grippe oder Coronavirus:

Wegen Corona
%o erterschelden sich die Krarkhe ben

Kinos bleiben geschlossen
[ 1] |' " " T

Intluenza- und Corona-viren Influenza- und Corona-Viren




PRAXTSBETSPIEL: DISCORD

Discord ist eine App fUr Instant Messaging, Chats sowie Sprach- und Videokonferenzen, die so-
wohl auf mobilen Endgeréaten wie dem Smartphone oder dem Tablet als auch am Computer
verwendet werden kann. Vereinfacht ausgedrUckt ist dieser Server das Internet-Forum 2.0.
Discord ist ein Gruppen-Messenger, der sich eigentlich an Gamer richtet. Durch einen guten
Audio-Codec und praktische Funktionen eignet sich die kostenlose Software aber auch als
Team-Messenger.

Nutzer kbnnen eigene Server erstellen, um sich mit Freunden oder Kollegen eine eigene Chat-
Umgebung zu schaffen, in der wiederum Channels zu einzelnen Themen erstellt werden koén-
nen. Beim Erstellen eines Servers kann zwischen unterschiedlichen Regionen ausgewdhlt wer-

den, in denen Server zur VerfUgung stehen.

In der PC-App sieht man in der Regel vier Spalten, von links nach rechts:

Auswahl des Servers
Ubersicht der Channels des ausgewdhlten Servers
Nachrichten-Spalte
Ubersicht der Server-Nutzer mit Aktivitatsanzeige
Praktisch: Ein Discord-Account lasst sich schnell und einfach mit anderen sozialen Netzwerken

wie beispielsweise Twitch, Facebook oder Twitter verbinden, um Freunde hinzuzufiGgen.

WElcome to #SitZECke'i! WV ich, habe sogar schon eine Tolle idee

This is the start of the #sitzecke-=f channel. einfach gemitlich quatschen White Girl
ich hatte bock

Willy. lippi y Ich habe so an skribble gedachr
Moin Gerrit wie cool das ihr jetzt auch hier seit

lisa

Huhu e uno@

lisa

Kénnen wir auch
Ich blicke hier nicht durch zu viele Raume %

Gerrit weifst du was Skribbl.io ist

White Girl

Das ist wie im echten CV hier i i .
gibt es denn ein gutes uno online?

Im Chillraum kannst du FIFA zocken

Unnd im Kiosk an der Theke chillen
Bin dabei wﬂ werd euch alle abziehen @



https://t3n.de/tag/messenger

»In besonderen Zeiten wird man besonders kreativ: Deshalb lassen wir
das Johannes-Busch Haus fUr unsere Teens virtuell aufleben!

N&amlich per Discord, einer App, die urspringlich mal fur Gamer entwi-
general ckelt wurde und mehrere Sprachchats auf einem Server bietet.

Hier gibt es zundchst einen Hilfechat per Text, wo euch geholfen wird,

falls ihr die App noch nicht kennt und Hilfe braucht.

botsteuerung

Und dann gibt es verschiedene Sprachchats, die genau so funktionie-
ren wie unser JoBu:

In der Cafeteria kénnen die Teens sich freffen, quatschen, es darf bunt
und laut sein.

Falls sie mal eine alternative Ecke bendtigen, kdénnen sie sich in
den Saal verziehen.

In der Kapelle findet jeder Ruhe, vielleicht ein oder zwei zuhérende Oh-
ren. Man kann Uber Goftt und die Welt reden, geplant sind Zeiten, in
denen Martin dort sitzt und ein offenes Ohr fUr euch hat. Andachten
per Videostream sind ebenfalls geplant!

Im Kaminzimmer darf man sich Uber Filme, Musik und Spiele austau-
schen und sogar den eigenen Bildschirminhalt streamen.

Ein  Ort zum Tuscheln darf natirlich auch nicht fehlen: Auf
das Mddchenklo diurfen ausnahmsweise auch Jungs und man kann
sich mal zu zweit verdricken. Aber vorsichtig: ein dritter Zuhérer hat
auch noch Platz! Dafdr werden die Namen verdeckt — man kann ja
sonst auch nicht durch die Kabinentir schauen.

AuBerdem gibt es einen Voicechannel fir die Telegram-Werwolf-
Gruppe - wenn man direkt dabei reden kann, macht das Spiel néGmlich
noch mehr SpaB!

Wer meint, es fehlt hier noch ein wichtiges Thema, kann dies gerne an-
bieten. HierfUr gibt es die Kategorie Workshops, in der jeder offene
Chats zu anderen Themen anbieten kann.

Sei es gemeinsames Kochen, zusammen ndhen oder Workouts firs
Wohnzimmer teilen, jeder darf kreativ werden.

Wichtig bei dem Ganzen: Es geht hier darum, Alltag und Gewohntes
wiederzufinden, ganz so wie im CVJM vor Ort.

Man darf auch einem Channel beitreten, sein Mikro stummschalten,
nur den anderen zuhdéren und sich wohlig fUhlen. Wer Uber das

Coronavirus reden méchte, darf auch dies gerne tun. Daflr gibt es

ebenfalls einen extra Channel. Somit bleibt das Thema aus allen ande-
ren Channels fern! . Per Telegram kann man Uber verschiedene Bots Spiele spielen. Das allseifs geliebte

Werwolf, aber auch kleinere Spiele wie Uno oder énimmt. "
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